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Teme 
 

1. Creați în fișierul lucrarea3.html o structură de cadre (frames) ca mai jos. 

- frame stânga: lățime 20%; nume cadru: "stanga"; fișier: lucrarea3s.html. 

- frame dreapta: lățime automată, nume cadru: "dreapta"; fișier: lucrarea3d.html. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

stanga dreapta 

 

În fișierul lucrarea3s.html introduceți următoarele hyperlink-uri:  

- Tema 1 -> lucrarea3d.html; 

- Tema 2 -> lucrarea32.html; 

- Tema 3 -> lucrarea33.html; 

- Tema 4 -> lucrarea34.html; 

- Tema 5 -> lucrarea35.html; 

- Tema 6 -> lucrarea36.html; 

- Tema 7 -> lucrarea37.html. 

Toate hyperlink-urile din frame-ul din stânga se vor deschide implicit în frame-ul din dreapta. 

În fișierul lucrarea3d.html introduceți textul: "Aplicatii avansate in limbajul HTML - Pagina de start". 

R: 

Fișierul lucrarea3.html va conține structura de frame-uri (marcajele specifice <frameset>, <frame> 

și <noframes>): 

<html> 

<head> 

<title>Elemente avansate in limbajul HTML</title> 

</head> 

<frameset cols="20%,*"> 

<frame name="stanga" src="lucrarea3s.html"> 

<frame name="dreapta" src="lucrarea3d.html"> 

<noframes> 

<body> 

<p>Browserul nu poate afisa frame-uri.</p> 

</body> 

</noframes> 

</frameset> 

</html> 

 

În fișierul lucrarea3s.html se folosește marcajul <base target="dreapta"> în zona <head> pentru ca 

toate link-urile să se deschidă implicit în frame-ul din dreapta (cel cu numele "dreapta"): 

<html> 

<head> 

<title>Frame stanga</title> 

<base target="dreapta"> 

</head> 

<body> 

<a href="lucrarea3d.html">Tema 1</a> 
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<a href="lucrarea32.html">Tema 2</a> 

… 

<a href="lucrarea37.html">Tema 7</a> 

</body> 

</html> 

 

Fișierul lucrarea3d.html va conține codul: 

<html> 

<head> 

<title>Frame dreapta</title> 

</head> 

<body> 

Aplicatii avansate in limbajul HTML - Pagina de start 

</body> 

</html> 

 

2. Creați un fișier tip pagină Web cu structura de bază, denumit lucrarea32.html. 

R. 

<html> 

<head> 

<title></title> 

</head> 

<body> 

</body> 

</html> 

 

2.1. Introduceți o hartă (marcajul <map>) pentru imaginea romania.jpg astfel:  

- la click pe județul Brașov, browserul să deschidă într-o fereastră nouă (un tab nou) 

adresa http://www.brasov.ro/; 

- la click pe București, browserul să deschidă în frame-ul din stânga adresa 

http://ro.wikipedia.org/wiki/Bucure%C5%9Fti. 

Indicație: pentru jud. Brașov se poate folosi un poligon cu coordonatele: "337, 206, 294, 240, 299, 

262, 333, 268, 343, 282, 365, 272, 394, 270, 358, 240, 356, 219, 342, 205", iar pentru București un 

cerc cu datele: "394, 368, 20". 

R. 

<map name="map1"> 

<area href="http://www.brasov.ro" target="_blank" shape="polygon" coords="337, 206, 294, 240, 

299, 262, 333, 268, 343, 282, 365, 272, 394, 270, 358, 240, 356, 219, 342, 205"> 

<area href="http://ro.wikipedia.org/wiki/Bucure%C5%9Fti" target="stanga" shape="circle" 

coords="394, 368, 20"> 

</map> 

<img src="romania.jpg" width="640" height="458" usemap="#map1"> 

 

2.2. Creați în acest fișier un hyperlink prin care să se revină la aspectul de la tema 1 (să se reîncarce 

fișierul lucrarea3.html deasupra celor 2 frame-uri existente).  

R. 

<a target="_top" href="lucrarea3.html">Reveniti la aspectul initial</a> 

 

3. Creați un fișier denumit lucrarea33.html. 

 

3.1. Folosiți marcajul <span> pentru a defini proprietățile a două fragmente de text: 

- textul "text normal": font Arial; 
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- textul "text cu fundal negru": font Arial, bold, dimensiune 40 pixeli, culoare text: alb, 

culoare fundal: negru. 

R. 

<p><span style="font-family: Arial">text normal</span></p> 

<p><span style="font-family: Arial; font-weight: bold; font-size: 40px; color: white; background-

color: black;">text cu fundal negru</span></p> 

 

3.2. Definiți cu marcajul <div> un bloc având următoarele proprietăți:  

- text: font Script, culoare roșu, bold, subliniat, dimensiune font 20px; 

- chenar: gros, dublu, negru ("thick double black"); 

- aliniere conținut: dreapta. 

Introduceți în acest bloc (între <div> și </div>) următorul cod: 

<h1>Titlu</h1> 

<p>Paragraf</p> 

<img src="cssbook.jpg"> 

Observați aspectul și alinierea elementelor. 

În continuare, tot în interiorul marcajului <div>, adăugați codul de la punctul 3.1 și vizualizați în 

browser proprietățile acestor texte. Comparați proprietățile textelor din marcajele <span> de la 

punctele 3.1 și 3.2. 

R. 

<div style="font-family: Script; color: #FF0000; font-weight: bold; text-decoration: underline; font-

size: 20px; border: thick double black" align="right"> 

<h1>Titlu</h1> 

<p>Paragraf</p> 

<img src="cssbook.jpg"> 

<p><span style="font-family: Arial">text normal</span></p> 

<p><span style="font-family: Arial; font-weight: bold; font-size: 40px; color: white; background-

color: black;">text cu fundal negru</span></p> 

</div> 

Elementele <h1>, <p> și <img> vor fi aliniate la dreapta, iar textele vor avea proprietățile specificate 

la <div>. În continuare se observă că, deși există același cod HTML, textele din marcajele <span> 

vor avea unele proprietăți diferite față de textele de la punctul 3.1. deoarece moștenesc proprietățile 

de la marcajul <div>. Totuși, proprietățile comune (specificate atât în <div>, cât și în <span>) vor fi 

suprascrise de proprietățile definite local (în marcajul <span>). 

 

4. Creați un fișier denumit lucrarea34.html. 

 

4.1. Folosind marcajul <object>, introduceți în pagină fișierul sample.swf (Small Web Format) care 

să aibă o lățime și o înălțime de 300 pixeli. 

R: 

<object data="sample.swf" type="application/x-shockwave-flash" width="300" 

height="300">Browserul nu suporta marcajul object.</object> 

 

4.2. Accesați site-ul youtube.com și observați codul folosit pentru introducerea unui video (la alegere) 

într-un marcaj de tip <iframe> (când dați Share -> Embed). Introduceți în pagina creată un astfel de 

video. 

R: 

Codul pentru inserarea unui video de pe Youtube într-o altă pagină Web: 

<iframe src="http://www.youtube.com/v/8bweBQHF3UY?fs=1&amp;hl=en_US" type=" 

application/x-shockwave-flash" allowscriptaccess="always" allowfullscreen="true" width="300" 

height="200" /> 
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4.3. Obțineți codul <iframe> pentru inserarea unei hărți (la alegere) de dimensiuni 500x500 pixeli 

folosind site-ul www.google.ro/maps/. Introduceți acest cod la sfârșitul paginii curente. 

R: 

Codul se obține din site-ul Google Maps -> ≡ Menu -> Share or embed map, tab-ul Embed map. Un 

posibil cod este: 

<iframe 

src="https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m14!1m12!1m3!1d182321.4491300392!2d26.09

463755!3d44.43782575!2m3!1f0!2f0!3f0!3m2!1i1024!2i768!4f13.1!5e0!3m2!1sen!2sro!4v149096

1688259" width="500" height="500" frameborder="0" style="border:0" allowfullscreen></iframe> 

 

5. Creați un fișier denumit lucrarea35.html. 

 

5.1. Introduceți marcaje HTML de tip <meta> pentru a stabili: 

- titlul: "Lucrarea 3 - HTML"; 

- o descriere a paginii: "Laborator Servicii Internet, Lucrarea 3, Tema 6"; 

- cuvinte cheie: "curs", "html", "servicii", "Internet"; 

- declararea textului ca fiind scris în limba română; 

- codarea caracterelor: UTF-8. 

În zona <body> introduceți textul: 

Acest fișier conține informații în limba română. 

De ce nu este vizibil titlul paginii (marcajul <title>)?  

R: 

La începutul fișierului se introduc: 

<html> 

<head> 

<title>Lucrarea 3 - HTML</title> 

<meta name="description" content="Laborator Servicii Internet, Lucrarea 3, Tema 6"> 

<meta name="keywords" content="curs, html, servicii, Internet"> 

<meta http-equiv="Content-Language" content="ro"> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"> 

</head> 

<body>Acest fișier conține informații în limba română. 

</body> 

</html> 

 

Titlul Lucrarea 3 - HTML nu este vizibil deoarece pagina face parte dintr-o structură de tip frame și 

titlul vizibil este cel introdus în fișierul rădăcină al acestei structuri (lucrarea3.html). 

 

5.2. Vizualizați marcajele specifice SEO dintr-o pagină Web (de exemplu, www.upb.ro). 

R: 

Pe site-ul www.upb.ro se vizualizează codul sursă al paginii (click dreapta pe pagină -> View Source 

/ View Page Source) și se identifică elementele de marcare folosite în optimizarea codului pentru 

motoare de căutare. 

 

6. Creați un fișier denumit lucrarea36.html. 

 

6.1. Copiați codul HTML de mai jos. Explicați apariția ferestrei de tip alert. 

<html> 

<head></head> 

<body onload="javascript:alert('Text scris cu un cod javascript')"> 

</body> 

</html> 
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R: 

La încărcarea paginii (evenimentul onload din marcajul <body>), browserul va executa funcția alert() 

care are ca efect apariția unei ferestre de dialog. 

 

6.2. Copiați următorul cod la sfârșitul zonei <body>: 

<p onclick="javascript:alert('Ati dat click pe text')" title="Dati un click">Click aici</p> 

În browser, plasați cursorul mouse-ului peste acest text și vizualizați textul informativ apărut. Dați 

click pe text. 

R: 

La menținerea cursorului mouse-ului peste text se obține informația "Dati un click". La click pe text 

va fi afișată o fereastră de dialog (de tip alert) cu textul "Ati dat click pe text". 

 

6.3. Inserați imaginea cssbook1.jpg și atribuiți-i id-ul image1. Folosiți evenimentele onmouseover și 

onmouseout astfel încât atunci când cursorul mouse-ului este deasupra imaginii (onmouseover) să fie 

afișată cssbook.jpg, iar când cursorul se află în afara imaginii (onmouseout) să fie afișată 

cssbook1.jpg.  

Indicație: Dacă imaginea se află într-un folder din folder-ul curent, în calea relativă se folosește o 

expresie de tipul  'folder\\cale\\cssbook.jpg' (primul backslash din perechea \\ este folosit ca secvență 

escape pentru al doilea backslash). 

R: 

<span onMouseOver="image1.src='cssbook.jpg' " onMouseOut="image1.src='cssbook1.jpg' ">  

<img src="cssbook1.jpg" id="image1" width="150" height="198"> 

</span> 

 

7. Creați un fișier denumit lucrarea37.html ce va conține marcaje specifice limbajului HTML5 

(copiați codul de mai jos). 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<meta charset="UTF-8"> 

<title></title> 

</head> 

<body></body> 

</html> 

 

7.1. Inserați codul de mai jos în zona <body> și observați elementele de marcare semantice 

(structurale). 

<body> 

 <header> 

  <h1>Browsere Web</h1> 

  <p>Firefox, Chrome si Internet Explorer sunt cele mai utilizate browsere.</p> 

 </header> 

 <nav> 

  <a href="/ie/">Internet Explorer</a> |  

  <a href="firefox.html/">Firefox</a> |  

  <a href="/chrome/index.html">Chrome</a> 

 </nav> 

 <section> 

  <article> 

   <header> 

    <h2>Internet Explorer</h2> 

   </header> 
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   <p>Internet Explorer este creat de Microsoft.</p> 

  </article> 

  <article> 

   <header> 

    <h2>Firefox</h2> 

    <p>Informatii suplimentare despre Firefox</p> 

   </header> 

   <p>Descriere browser Firefox...</p> 

   <aside> 

    <h3>Mozilla Foundation</h3> 

    <p>Firefox este creat de Mozilla Foundation.</p> 

   </aside> 

  </article> 

  <article> 

   <header> 

    <h2>Chrome</h2> 

   </header> 

   <details> 

    <summary>Informatii suplimentare despre Chrome</summary> 

    <p>Chrome este un browser lansat de Google in 1998.</p> 

   </details>  

  </article> 

 </section> 

 <footer> 

  <p>Autor: ...</p> 

  <p>Date de contact...</p> 

 </footer>  

 

7.2. Inserați un obiect audio (fișierul sample.wav sau sample.mp3) folosind marcajul <audio>. Cum 

poate fi rulat în fundal la încărcarea paginii, continuu, acest fișier? 

R: 

<audio controls src="sample.wav">Browserul nu suporta marcajul audio.</audio> 

<audio controls src="sample.mp3"></audio> 

 

Pentru ca fișierul să fie rulat automat la încărcarea paginii, în fundal (invizibil în pagină), se elimină 

atributul controls și se adaugă atributele autoplay și loop: 

<audio autoplay loop src="sample.wav"></audio> 

 

7.3. Inserați 2 obiecte video, fișierele sample.mp4 și sample.ogg, folosind marcajul <video>. 

Deschideți pagina în browserele instalate în computer (Chrome, Firefox sau Internet Explorer) și 

observați eventualele diferențe de afișare. 

R: 

<video src="sample.mp4" controls>Browserul nu suporta marcajul video.</video> 

<video src="sample.ogg" controls></video> 

 

În funcție de browser și de versiune, este posibil ca anumite formate video să nu fie afișate. 

 

7.4. Inserați în pagină fișierul sample.pdf folosind marcajul <embed>. Ce facilități oferă cele 3 

browsere în lucrul cu acest format popular de fișier? Folosind același marcaj, introduceți în continuare 

fișierul sample.flv (Flash Video). Ce browser poate afișa acest format? 

R: 

<embed src="sample.pdf" width="500" height="500"> 
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Browserele afișează butoane cu diverse funcții utile în vizualizarea (navigare, rotire pagini, zoom) și 

tipărirea fișierelor PDF. 

 

<embed src="sample.flv"> 

 

Firefox necesită un plugin pentru a vizualiza formatul .flv, Chrome downloadează acest fișier care 

ulterior va putea fi deschis cu un alt program pentru fișiere multimedia (de exemplu, VLC Player), 

iar Internet Explorer nu poate afișa acest tip de obiect. 

 

7.5. Inserați următorul cod pentru trasarea unor obiecte grafice folosind marcajul <canvas>. 

<canvas id="Canvas1" width="400" height= "400" style="border:2px solid #ABABAB;"> 

Browserul nu suporta marcajul canvas. 

</canvas> 

<script> 

var c = document.getElementById("Canvas1"); 

var ctx = c.getContext("2d"); 

// Traseaza dreptunghi rosu 

ctx.fillStyle = "#FF0000"; 

ctx.fillRect(0,0,150,75); 

// Traseaza o linie 

ctx.moveTo(0,0); 

ctx.lineTo(200,100); 

ctx.stroke(); 

// Creeaza si umple un cerc cu gradient liniar 

ctx.beginPath(); 

ctx.arc(95,50,40,0,2*Math.PI); 

ctx.stroke(); 

var grd=ctx.createLinearGradient(0,0,200,0); 

grd.addColorStop(0,"blue"); 

grd.addColorStop(1,"white"); 

ctx.fillStyle=grd; 

ctx.fill(); 

// Creeaza si umple un dreptunghi cu gradient circular 

var grd=ctx.createRadialGradient(75,50,5,90,60, 100); 

grd.addColorStop(0,"yellow"); 

grd.addColorStop(1,"green"); 

ctx.fillStyle = grd; 

ctx.fillRect(10,100,80,100); 

// Scrie un text aliniat la centru 

ctx.font = "30px Comic Sans MS"; 

ctx.textAlign = "center"; 

ctx.fillText("Hello World", c.width/2, c.height/2);  

// Scrie un text cu stiluri si alinieri diferite 

ctx.font = "30px Arial"; 

ctx.fillStyle = "blue"; 

ctx.fillText("Hello World",250,350); 

ctx.textAlign = "right"; 

ctx.strokeText("Hello World",350,275) 

</script> 

 

7.6. Inserați în zona <body> următorul cod pentru trasarea unor obiecte grafice folosind marcajul 

<svg>. 
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<p>3 elipse suprapuse</p> 

<svg height="150" width="500"> 

<ellipse cx="240" cy="100" rx="220" ry="30" style="fill:purple" /> 

<ellipse cx="220" cy="70" rx="190" ry="20" style="fill:lime" /> 

<ellipse cx="210" cy="45" rx="170" ry="15" style="fill:yellow" /> 

Browserul nu suporta marcajul svg. 

</svg> 

<p>O stea cu 5 colturi</p> 

<svg height="210" width="500"> 

<polygon points="100,10 40,198 190,78 10,78 160,198" style="fill:lime;stroke:purple;stroke-

width:5;fill-rule:nonzero;"/> 

Browserul nu suporta marcajul svg. 

</svg> 

<p>O linie formata din mai multe fragmente</p> 

<svg height="200" width="500"> 

<polyline points="20,20 40,25 60,40 80,120 120,140 200,180" style="fill:none;stroke:black;stroke-

width:3" /> 

Browserul nu suporta marcajul svg. 

</svg> 

<p>O elipsa umpluta cu un gradient circular</p> 

<svg height="150" width="500"> 

<defs> 

<radialGradient id="grad1" cx="50%" cy="50%" r="50%" fx="50%" fy="50%"> 

<stop offset="0%" style="stop-color:rgb(255,255,255);stop-opacity:0" /> 

<stop offset="100%" style="stop-color:rgb(0,0,255);stop-opacity:1" /> 

</radialGradient> 

</defs> 

<ellipse cx="200" cy="70" rx="85" ry="55" fill="url(#grad1)" /> 

Browserul nu suporta marcajul svg. 

</svg> 


